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Informacion de la leccion

. Como funciona Matatalab Robots? ;Como utiliza
Matatalab bloques de codificacion que se leen de 1zquierda
a derecha y de arriba a abajo como si leyera un libro?

Conceptos

Lenguaje de codificacion tangible de Matatalab

Objetivos

Ayuda al MatataBot a moverse desde el punto de partida
hasta el punto de destino.

Los resultados del aprendizaje

« Comprenda como Matatalab usa bloques de codificacion
que se leen de 1zquierda a derecha, de arriba a boton,
como si leyera un libro.

 Calcule los pasos para llevar el robot a la bandera (punto
objetivo) usando los comandos adelante, atras, girar a la
izquierda y girar a la derecha.

» Aplicar otras formas de llegar del punto A al punto B.

» Resuelve problemas para moverse por el mapa sin
cruzarse con las banderas de los demas.
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Jandal & robétix

Vocabulario clave

MatataBot: un robot
Mapa: un area para que MatataBot explore

Comando: instrucciones dadas a una computadora o
robot

Avanzar: el MatataBot avanza 10 cm

Mover hacia atras: el MatataBot se mueve hacia atras
10 cm

Giro a la derecha: giro de 90° hacia el lado derecho del
robot

Giro a la izquierda: giro de 90° hacia el lado izquierdo
del robot
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Conocimiento previo

» No se necesitan conocimientos previos.

Estandares Basicos Comunes:
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Plan de la leccion detallado

Introduccion y actividad guiada
10 minutos.

1.Introduccion a la actividad

1. Como conectar las 3 partes principales (MatataBot,
Command Tower, Control Board) de Matatalab.

2. Como configurar el punto de partida y el punto de
destino (banderas).

3. Como dejar que MatataBot se mueva en el mapa usando
los bloques de movimiento (avanzar, retroceder, girar a la
izquierda, girar a la derecha).




Actividad Independiente
30 minutos:

Los estudiantes necesitan:

1. Calcula los pasos para llevar el robot a la bandera (punto
objetivo) usando los comandos adelante, atras, girar a la
izquierda y girar a la derecha.

2. Aplicar otras formas de obtener la misma bandera.

3. Resuelve problemas en el mapa sin cruzarte con las
banderas de los demas.
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Comentarios y extension
5 minutos:

1. “Gira a la 1izquierda/derecha” no es “Mover a la
1zquierda/derecha”

2. Los/as estudiantes aclaran los bloques de codificacion
con ¢l/la maestro/a.

Preguntas

. Qué es MatataBot/Command Tower/Control Board/
Coding Blocks?

. El bloque es un bloque "girar a la 1izquierda/derecha"” o un
bloque "mover a la izquierda/derecha"?

. Te gusta Robot Matatalab?

. Has ayudado a MatataBot a moverse desde el punto de
partida hasta el punto de destino con éxito?
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