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Vamos a desarrollar a Pac-Man en 3D siguiendo un modelo.
1- Ponemos una bola 3D y la coloreamos de amarillo que es el color natural de Pac-Man.
2- Le damos una altura de 58 y anchura de 58, los pasos los ponemos al maximo con el fin de que nos quede lo mas redonda posible.
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3- Para poder hacerle la boca, vamos a utilizar una “Cufia” que deberemos ver en el lado derecho del panel de desarrollo.
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4- Debemos mirar el cubo de las caras desde la derecha para poder insertar la cufia en el circulo.



B¥ 2D design Mighty Tumelo-Fyyre- X I Tutorial de modelado de un Pac X \ + b4 = x

<« ] & tinkercad.com/things/dsHoohrecl5-mighty-tumelo-fyyran/edit e &« AN 0= :
[T]1][n]

[K[E] Mighty Tumelo-Fyyran O
c[alo) N R

[E] [ﬁ @ -@ = @ O A|L Importar  Exportar  Enviara

&  Wedge 3 O
EEEEE
fjﬁ' Formas basicas
7

8o
e 40
)-» o

Pasos a tope

O
o) © @ o
&

Ajustar Rejilla | 1 mm =

ﬂ £ Escribe aqui para buscar i b s =z @

5- Insertamos la cufia en el circulo para poder disefiar la boca.
6- Ampliamos la Cuiia, tanto en alto como ancho para poder darle la amplitud que queramos a la boca.
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7- La cufia debe cruzar todo el circulo, ya que la boca debe de ser de lado a lado.
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8- Hacemos la cufia transparente con la herramienta “Hueco”
9- Seleccionamos el circulo y la cuiia con las teclas “Mayusculas y puntero”
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10- Usamos la herramienta “Agrupar” para poder insertar la boca en el circulo.
11- Tendremos desarrollado ya la boca del Pac-Man en 3D.
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11- Para conseguir la boca de color negro, debemos duplicar Pac-Man en 3D y colorearlo de negro.
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12- Desagrupamos la copia y sacamos 2mm la boca, con el fin de hacerla més pequetia
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13- Volvemos a hacer el mismo proceso de la boca, hacer hueco y agrupar.
14- Coloreamos de color negro y tendremos la boca 1mm mas grande con respecto al modelo original. De esta forma ya tendremos el interior de Pac-
Man en 3D.
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15- Introducimos uno dentro del otro.
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16- Es muy importe escalar la bola negra 1mm menos para que se quede dentro de la amarilla, de esta forma una serd 2mm méas pequefia que la otra
con el fin de que no se solapen.
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17- Intentamos insertar la pieza negra en la pieza amarilla, para poder hacer la boca negra.
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Medidas de Pieza Negra
18-Deberemos poner la pieza negra de tal forma que solo se vea la boca negra.
19- Utilizaremos las herramientas de alinear y movimientos para que nos quede lo mas centrada posible. “Es muy importante no desesperar. «
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Medidas de Pieza Amarilla
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20- Agrupamos las dos piezas
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21- En la Paleta de colores sefialamos Multicolor para que se nos quede la boca negra.
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21- Para hacer los Ojos usamos un “Cilindro y la cufia”. Para hacerle la mueca al cilindro insertamos la cufia en ¢l, estamos viendo la imagen desde la
cara superior.
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22- Para poder hacer los ojos vemos como se inserta la cufia.
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23- Hacemos la Cufia Transparente y seleccionamos el cilindro y la cufia.
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24- Usamos la Herramienta “Agrupar” y le ponemos el color negro.

& 4°C Nublado
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25- Duplicamos los Ojos y los ponemos con la herramienta simetria uno contrario al otro.
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26- Herramienta simetria, los alineamos y posteriormente los agrupamos.
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27- Colocamos los ojos, inclindndolos hacia adelante y subiéndolos hacia arriba.
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28-Y ya lo tenemos
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29- Para perfeccionar la figura, le ponemos lengua con un cilindro, quitandole altura (aplastandolo) y colocando en la boca.
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30- Asi se nos queda. Directamente lo mandamos a impresion, convirtiéndolo en archivo .stl que veremos en la proxima sesion.



