
EMPEZAMOS

COMENTAMOS ¿MÁS IDEAS?

.- Comentamos las posibilidades de la
Cámara. Posibilidad de selfi, modo y
avance, modo de cara y Botón disparo.

.- Creamos un nuevo personaje tomando
una foto de un amigo o mascota.

DESAFíO

Desarrollar programas con secuencias y bucles simples, para expresar ideas o abordar un problema.

Jándal robotix1986

Grupo Jándalo
desde 1986

Añadimos fotos - Aprendemos SCRATCH

1.- Con la herramienta Cámara de
Paint Editor, podemos agregar fotos a
los proyectos. Seleccionamos la
herramienta Cámara.

2. Selecciona la herramienta Cámara

3.- Tocamos la marca de verificación
para agregar tu foto a tu proyecto, o
editar la foto usando el Editor de
pintura.

Podemos añadir fotos a nuestro proyecto y hacerlo espectacular


