Jandalerobotix

EMPEZAMOS

Pasamos el baldn de futbol - Fondo Parque, Objeto Pelota y Pinguino

o2

Hace caminar al Gato hacia la pelota y darle una patada

Hace rodar la pelota hacia Pingliino

S

Hace actuar al Pingtiino

1.- Colocamos la Banderita Verde
Iniciamos el programa del gato

2.- Ponemos la direccién en la que el
Gato le tendrd que dar a la pelota

3.- Creamos dos programas
que funcionardn a la vez.

4.- Lanzamos la bandera verde global y
vemos actuar el Gato con la Pelofa

DESAFIO

COMENTAMOS

(MAS IDEAS?

.- Hay que ver las distancias entre el Gato;

y la pelota en relacién al Pinglino

.- ¢llegé la pelota al Pinglino? Si no,
infenta cambiar los numeros en los bloques
de movimiento hasta que la bola llegue.

Desarrollar programas con secuencias y bucles simples, para expresar ideas o abordar un problema.




