
EMPEZAMOS

1.- Colocamos la Banderita Verde
Iniciamos el programa con el Gato y
Conejo

2.- Colocamos el código
“no se ve” hasta que pase un tiempo

3.- Colocamos el Código Sonido
“POP” 4.- Contamos las veces que dice “POP”

y cambiamos el sonido volviendo
a contar

COMENTAMOS ¿MÁS IDEAS?

.- Tiempo que damos al Conejo en
aparecer y desaparecer

.- Podemos cambiar los sonidos que emite
el Conejo.

DESAFíO

Desarrollar programas con secuencias y bucles simples, para expresar ideas o abordar un problema.

Jándal robotix1986

Mostrar y contar - Fondo Clase, Objetos Conejo

Hacemos que el Conejo aparezca y desaparezca diciendo POP y contando las veces que lo hace

Grupo Jándalo
desde 1986


