
EMPEZAMOS

1.- Colocamos el Bloque ejecutar bandera
verde

2.- Usamos el Bloque salta para el Conejo

3.- Usamos el bloque saltar para el Gato 4.- Ambos saltan a la vez y paran

Desarrollamos código
para que salte el Conejo

Desarrollamos código
para que salte el Gato

COMENTAMOS ¿MÁS IDEAS?

.- Podemos cambiar el número de veces
que salta cada uno o poner que salten a
la vez

.- Añadir más objetos al juego desde la
biblioteca, clonar el código y cambiar el
número de veces

DESAFíO

Desarrollar programas con secuencias y bucles simples, para expresar ideas o abordar un problema.

Jándal robotix1986

Jugamos con el Conejo - Fondo, habitación - Objeto, Conejo

Grupo Jándalo
desde 1986


