Jandalerobotix

EMPEZAMOS

Jugamos con el Conejo - Fondo, habitacién - Objeto, Conejo

Desarrollamos codigo

para que salte el Conejo

D

Desarrollamos codigo
para que salte el Gato

1.- Colocamos el Bloque ejecutar bandera
verde

2.- Usamos el Bloque salta para el Conejo

3.- Usamos el bloque saltar para el Gato

4.- Ambos saltan a la vez y paran

DESAFIO

COMENTAMOS

(MAS IDEAS?

.- Podemos cambiar el nUmero de veces
I<:|ue salta cada uno o poner que salten a
avez

.- Anadir mds objetos al juego desde la
biblioteca, clonar el cédigo y cambiar el
numero de veces

Desarrollar programas con secuencias y bucles simples, para expresar ideas o abordar un problema.
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