
EMPEZAMOS

1.- Colocamos la Banderita Verde
Iniciamos el programa. 2.- Ponemos la dirección en la que

lanzamos la pelota (Código 1)

3.- Colocamos la Banderita Verde
Iniciamos el programa.

4.- Ponemos la dirección en la que debe
de entrar la pelota. (Código 2)

COMENTAMOS ¿MÁS IDEAS?

.- Hay que asegurarse de que el gato y la
pelota de baloncesto estén en el medio de
la cancha.

.- ¿La pelota entró en la canasta? Si no,
intenta cambiar los números en los bloques
de movimiento hasta que la bola entre.

DESAFíO

Desarrollar programas con secuencias y bucles simples, para expresar ideas o abordar un problema.
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