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EMPEZAMOS

A la cama - Fondo, Habitacion - Objeto, Persona

Alacama
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Desarrollamos c6digo para mandar el Gato a la cama
Cdédigo para el objeto “Persona” (vamos a la cama)
Cédigo para el Gato que recibe el mensaje

Vle.;d%olocomos el Bloque ejecutar bandera 2.- Usamos el Blogue fexto y enviar

3.- Creamos un segundo cédigo para i T
ibir o menscjeg 9 4.- Contestamos el mensaje “OK

DESAFIO

COMENTAMOS ¢MAS IDEAS?
.- Comentamos enviar, recibir y contestar dg %%jeé?&s. @%ﬂgﬂ:& Igéc&:ig\: aun grupo

Desarrollar programas con secuencias y bucles simples, para expresar ideas o abordar un problema.
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