
EMPEZAMOS

1.- Colocamos el bloque
“al Tocar”

2.- Hacemos que rote levemente a la
izquierda (Efecto llevarla a la boca)

3.- Hacemos que desaparezca (Efecto
comérsela)

4.- El Gato se queda solo una vez comida
la Fruta

Programa para la fruta que desaparecerá

COMENTAMOS ¿MÁS IDEAS?

.- Vemos que la fruta desaparece al
comérsela, ver la distancia y efecto de
rotación

.- Podemos poner cualquier tipo de fruta o
alimento para comer

DESAFíO

Desarrollar programas con secuencias y bucles simples, para expresar ideas o abordar un problema.
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