Jandalerobotix

EMPEZAMOS
Clima tormentoso - Fondo Bosque - Objetos Nube

me 3P

Programa para la Nube Programa para el gato

1.- Colocamos la Banderita Verde

Iniciamos el programa con la Nube 2.- Hacemos que se dirija hacia el Gato

3.- Cuando Pulsemos al Gato 4.- Se escapa de la Nube

DESAFIO

COMENTAMOS ¢MAS IDEAS?
.- Vemos que la direccién del Gato esla  |.- Cambiamos las direcciones huir de la
misma que la de la Nube Nube y anadimos bloque de velocidad

Desarrollar programas con secuencias y bucles simples, para expresar ideas o abordar un problema.
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