Jandaolerobotix
EMPEZAMOS

iAlto ahi! - Fondo Carretera - Objeto, pelota

Programa para el Gato, queremos que no cruce la calle

; 2.- Le indicamos que cruce con las
1.- Colocamos la banderita verde flechas en direccion a la pelota
3.- Creamos un bloque de bucle que repite| 4.- Tocamos el Blogue “Stop” b
la accién y se para la accién t@

DESAFIO

COMENTAMOS (MAS IDEAS?

- El Bloque “Stop” lo podemos situar solo y |.- Podemos dar velocidad al gato y anadir
porara la accién que en ese momento objetos que jueguen con él. Ejecutfamos
estemos ejecutando siempre el Bloque “Stop”

Desarrollar programas con secuencias y bucles simples, para expresar ideas o abordar un problema.




